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Move your Body -
Stretch your Mind
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16.-20. Mai 2007

Liebe Schachfreunde,

am langen Himmelfahrtswochenende 2007 findet in Weimar das Jugendevent der Deutschen
Sportjugend statt. Sport, Spafl, Bewegung, Action und gemeinsames Erleben stehen bei dieser
Veranstaltung im Vordergrund. Jeden Tag erwarten euch zahlreiche Mitmachangebote auf der
Eventmeile. Es présentieren sich die Landessportjugenden sowie die einzelnen Sportverbénde
allen Jugendlichen. Die Deutsche Schachjugend ist natiirlich auch mit von der Partie.

Zusitzlich gibt es die Moglichkeit, an verschiedenen Workshops teilzunehmen und somit in
andere Sportarten ,,hineinzuschnuppern®. Fiir diejenigen, die immer noch fit sind, ist der
abendliche Treffpunkt im Weimar Atrium genau das Richtige. Zudem werden euch
verschiedene Highlights geboten wie ein Musikkonzert und verschiedene Partys.

Zeitplan: 16.Mai bis 19 Uhr Anreise mit anschlieBendem Kennenlernen
ab 21 Uhr Welcome-Party
17.Mai 10 Uhr Offizielle Er6ffnung
14.30 - 17.00 Uhr  Runden 1 — 3 (optional)
18.Mai 09.00 - 11.00 Uhr  Runden 4 — 5 (optional)
ab 19.30 Uhr Sportliches Highlight
19.Mai 09.00 - 11.00 Uhr  Runden 6 — 7 (optional)
11.00 Uhr Siegerehrung
ab 18.30 Uhr Musik-Konzert/Party
20.Mai 10 Uhr Abschlussveranstaltung
anschlieBend Abreise

Kosten: Die Teilnahmegebiihr betragt 33,00 Euro.
Darin sind enthalten:

- Unterkunft und Friihstiick in der Schule vom 16.-20.05.2007

- Busticket innerhalb der Stadt Weimar

- die kostenlose Teilnahme an allen Jugendeventveranstaltungen
Kosten fiir die restliche Verpflegung und den personlichen tiglichen Bedarf

trigt jeder Teilnehmer selbst.

Anmeldung:

Geschiiftstelle der Deutschen Schachjugend, Hanns-Braun-Str./Friesenhaus I, 14053

Berlin, Fax 030/30007830, info@deutsche-schachjugend.de.

Bitte schickt oder faxt das Anmeldeformular mit eurer Unterschrift und der eurer Eltern (bei
Teilnehmern unter 18 Jahren) bis zum 15.Mirz 2007 an die Geschiftstelle der Deutschen
Schachjugend. Spétere Anmeldungen konnen eventuell nicht mehr beriicksichtigt werden.




Zeitgleich zum Jugendevent konnt ihr die Offene Deutschen Schnellschachmeisterschaft
spielen. Die Meisterschaft ist so ausgerichtet, dass nebenbei genug Zeit bleibt, um am
Jugendevent teilzunehmen.

Offene Deutsche Schnellschach-Meisterschaft
zum Jugendevent in Weimar 2007

Offen fiir alle Vierer-Mannschaften
Gespielt wird an 4 Brettern, aber es konnen im Laufe des Turnieres 6 Spieler eingesetzt
werden. Die Reihenfolge bleibt dabei immer gleich, freie Bretter werden durch Aufriicken
gefiillt.

Spielzeiten:

17.05.2007 14.30 — 17.00 Uhr Runden 1 -3
18.05.2007 09.00 — 11.00 Uhr Runden 4 - 5
19.05.2007 09.00 — 11.00 Uhr Runden 6 - 7

11.00 Uhr Siegerehrung
Bedenkzeit: 20 Minuten je Spieler und Partie

Modus: 7 Runden ,,Schweizer System*; das heif3t, die Paarungen werden zwischen
punktgleichen Teams ermittelt.

Alter: alle Teilnehmer des Jugendevents, im Alter von 16 bis 20 Jahren.
Spielmaterial und Turnierleitung stellt die Deutsche Schachjugend.

Startgeld: Es fallen nur die Teilnahmegebiihren am Jugendevent an; weitere Kosten fiir
die Offene Deutsche Schnellschachmeisterschaft entstehen nicht.

Preise: Dem Sieger winkt ein Besuch bei der
Schacholympiade in Dresden 2008. Die DSJ
ibernimmt die Unterkunftskosten, bezuschusst
die Fahrt und lidt die Mannschaft zur Olympiade
ein.

Weitere Pokale und Sachpreise schiitten wir aus. Ein Sonderpreis geht an die
beste Mannschaft ohne Mitglieder eines Schachvereins.

Wir wiinschen allen
optimale Erfolge und viel Spab!




